


 

 

Fernbedienung Anzeigetafel Funktionsweise 

 
 
 
 

 
 
 

 

Tastenfunktionen der Fernbedienung   
inkl. Einstellung  

unterschiedlicher Spielperiode 

1. Tastenanschlag: 
Änderung des Spielstandes der 
„HEIM“-Mannschaft. 

2. Tastenanschlag: 
Änderung der Spielzeit der „10-er 
Minuten“. 

3. Tastenanschlag: 
Änderung der Spielzeit der „1-er 
Minuten“. 

4. Tastenanschlag: 
Änderung der Spielzeit der „10-er 
Sekunden“. 

5. Tastenanschlag: 
Änderung der Spielzeit der „1-er 
Sekunden“. 

6. Tastenanschlag: 
Änderung des Spielstandes der 
„GÄSTE“-Mannschaft. 

7. Tastenanschlag: 
Beendigung der mit „EDIT“ 
vorgenommenen Änderungen 

 
Die jeweiligen Werte erhöhen mit der Taste 
„+“ (= START) und senken mit der Taste  
„-„ (= STOP). 
 
Nach Beendigung der Änderungen wieder 
die Taste „START“ drücken, damit die 
Spielzeit wieder weiterläuft. 
 
Änderung der Leuchtkraft der Dioden: 
 Drücken Sie die Taste „EDIT“. 
 Drücken Sie die Taste „HEIM“, um die 

unterschiedlichen Leuchtstärken 
anzusteuern. 

 Drücken Sie die Taste UHR/EIN/AUS“, 
um die Auswahl abzuspeichern. 

 

1. Tastenanschlag: 
Einschalten der Uhrzeit (gegebenenfalls mit 
„EDIT“ vorab korrekt einstellen). 

2. Tastenanschlag: 
Festlegung der Spielzeit auf "2 x 45 Min.". 

3. Tastenanschlag: 
Festlegung der Spielzeit auf "2 x 40 Min.". 

4. Tastenanschlag: 
Festlegung der Spielzeit auf "2 x 35 Min.". 

5. Tastenanschlag: 
Festlegung der Spielzeit auf "2 x 30 Min.". 

6. Tastenanschlag: 
Festlegung der Spielzeit auf "2 x 25 Min.". 

7. Tastenanschlag: 
Festlegung der Spielzeit auf "2 x 20 Min.". 

8. Tastenanschlag: 
Festlegung der Spielzeit auf "2 x 15 Min.". 

9. Nach Spielende mit "UHR/EIN/AUS" die 
Anzeigetafel ausschalten. 
 

Taste „STOP“: 
 Zum individuellen anhalten 
der Spielzeit (automatisch wird 
die Spielzeit gestoppt 
entsprechend der Spielzeiten-
Festlegung). 
 Bei vorigem drücken der Taste 
„EDIT“ erfolgt eine Reduktion 
des gewählten Wertes. 

Taste „UHR/EIN/AUS“: 

Taste „HEIM“: 
Spielstand der „HEIM“-
Mannschaft erhöhen. 

Taste „EDIT“: 

Taste „START“: 
Beginnen der Spielzeit bzw. der 
nächsten Spielperiode. 

Kontrollleuchte: 
Leuchtet auf, wenn Daten 
übertragen werden (= wenn eine 
Taste gedrückt wird). 

Taste „GAST“: 
Spielstand der „GAST“-
Mannschaft erhöhen. 

Hinweis  Einstellung der Uhrzeit, falls diese nicht die korrekte Uhrzeit anzeigt: 
 

 Es kann vorkommen, daß die Uhrzeit nicht die korrekte Zeit anzeigt, was daran liegt, daß aufgrund vergangener 
Lagerzeit oder dergleichen, der Funkkontakt abgebrochen ist. 

 Die Uhrzeit lässt sich mit der Taste „EDIT“ korrigieren. 
 Schalten Sie dazu die Anzeigetafel mit der Taste „UHR/EIN/AUS“ ein, sodaß die Uhrzeit angezeigt wird. 
 Danach nehmen Sie mit der Taste „EDIT“ die entsprechende Korrektur der Uhrzeit vor. Mit jedem Drücken der 

„EDIT“-Taste springen Sie eine Stelle weiter. Erhöhungen nehmen Sie jeweils mit der Taste „+“ (= START) vor, 
Senkungen mit der Taste „-“ (=STOP). 

 

Taste „AUS“: 
Für Betrieb Schalter nach oben. 
Nach Spielbetrieb (wichtig, da 
sich sonst Batterie entleert) und 
zum de-aktivieren der Tasten, den 
Schalter nach unten. 

Individuelle Einstellung der  
"   Spielperioden - Länge   " 
(z. B. 12 Minuten) 

 
 

1. Drücken Sie die Taste "EDIT": 
Hinweis: Dies muss erfolgen bevor  
mit der Taste "START" die  
Spielzeit gestartet wird. 

2. Einstellung der Spielperioden-Länge: 
Mit den Tasten "+" bzw. "-" 

3. Nachdem die gewünschte Spielperioden-
Länge ausgewählt wurde  Speichern 
Sie diese Einstellung durch neuerliches 
drücken der Taste "EDIT" ab. 

 
 








